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Monsievr Sinpe est en havt de |a colline.
Aide Didov et Yoko a |e rejoindre
en trouvant |e bon chemin !




Monsieur Singe observe |e Ciel av télescope. Quelles magnifiques étfoiles !
Découvpe les cercles et demande a vn advite de faire des trous
sur |es points pour éclairer |es constellations avec tfa lampe de poche.
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Monsieuvr Sinpe réve d’aller sur |la Lune !
Regarde comme elle est belle.

Dessine-la en svivant |es pointillés

pvis colorie-]a.




Pour aller sur |a Lune, constrvisons vne fusée !
Dessine |e plan de |a fusée en reliant |es points
et en svivant |e modéle de Didov.

Didov a besoin de sa
caisse a ovtils.
Aide-|e a |a reftrouver !

Indices:

Elle est de covleur
bleve avec vn marteav
et un tournevis dedans.




C'est parti pour |a construction de la fusée !
Il favt devx ailes identiques. Didov a trouvé
la premiére, aide-|e a trouver sa jumelle !

Colorie |es moteurs de |a fusée avec
tes couvleurs préférées.




Colorie en iaune le havt de |a fusée.
Indice:
il a trois cdtés, c'est un friangle !

Reconstitve la cabine de |a fusée en reliant |les points de 1 a4 13,
ainsi que |e hublot et |a porte en reliant |es points de A a H pvis de i a R.




Bien joué |a construction de |a fusée est terminée ! Mais attention,
nos amis ne pevvent pas voyager dans I’espace n’importe comment !
De quel équipement avront-ils besoin ?

Pour décoller, colorie |es ronds blancs
en jaune, rovge ou blev. Attention
chaque covlevr ne doit apparaitre
qu’vne fois par ligne et par colonne.




Déco”age réussi ! File jusqu'd |la Lune. Colorie ton chemin.
Tu ne peux passer que par |es stations d trois étoiles.

Arriveée



i Bravo, te voila sur Ja Lune ! Contemple |'espace, combien vois-tu
de planétes ? De |da-havt, on voit celle sur |aquelle nous vivons.
Ecris son nom et décore-|a !

On |'appelle auvssi la Planéte Bleve.




SOLUTIONS DES JEUX
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Le chemin B.
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La boite a ovtils C.
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La forme B. Le costume d’astronavte D.
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Arrivée

Il y a 8 planétes.
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